BUKI 5603

ZawartoS¢:

1.1plansza do gry do ztozenia
2. 24 karty * poziomu

3. 24 karty ** poziomu

4. 24 karty *** poziomu

Montaz planszy do gry (patrz rysunek)




ZASADY GRY

1. Gra oferuje karty o 3 poziomach trudnosci. Gracze ustalajg, kartami ktérego poziomu zamierzajg grac.

2. Potozcie zakryte karty na planszy.

3. Zaczyna najmtodszy z graczy.
4. Gracz rozpoczynajacy gre odkrywa dwie karty i stara sie odnalez¢ pare.




6. Jesli gracz znajdzie pare, moze kontynuowac gre i odkry¢ kolejne dwie karty dopoki sie nie pomyli.
7. Gracz, ktéry znajdzie najwiecej par, wygrywa!

Istnieje kilka opcji gry w zaleznosci od wieku i mozliwosci grajacych dzieci.

Wariant 1

W tym wariancie gracze nie uzywajg kota i rozgrywaja gre w tradycyjny sposob.

Wariant 2

W tym wariancie gracze uzywajq kota. Kazdy z graczy najpierw D gn
kreci kotem przed odkryciem kart, nastepnie wykonuje 0(“:{ e .i.\ﬂ
wylosowana akecje. 0’. ’o . N

Mozesz grac!
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@ Tracisz kolejke!

. Tornado: Gracz wybiera najblizszy czerwony lub zielony pasek i kreci kotem w kierunku paska
~ tego samego koloru. Gracz moze po tym rozegrac swoja runde.

Poziom trudnos$ci gry moze zosta¢ dopasowany do mozliwosci uczestnikow poprzez wybér miedzy dwoma
wariantami gry oraz trzema poziomami trudnosci kart. Gra idealna dla rodzin!

OSTRZEZENIE: Nieodpowiednie dla dzieci ponizej 36 miesiecy ze wzgledu na mate czesci, ktére moga
zostac potkniete. Ryzyko zadtawienia.
ZACHOWAJ ORYGINALNE OPAKOWANIE. Kolory i zawarto$¢ mogg sie nieznacznie r6znic




