@ Instrukcja

Od 5do 10 lat 1-6 graczy G 5 minut

Zawartosc¢:
41 patyczkow o réznej wartosci:
* 1 bierka Mikado, o wartosci 20

punktow (niebieska spirala)
P A D A T

° 5 bierek Samurai, kazda warta 10 punktéw

(paski: czerwony, niebieski, czerwony)
-_— -_— -_— -_—

* 5 bierek Mandarin, kazda warta 5 punktow
(paski: niebieski, czerwonwiebieski)
-_—

° 15 bierek Bonzen, kazda warta 3 punkty

(czerwormniebieski) -
* 15 bierek Kuli, kazda warta 2 punkty
(czerwormzé’rty, niebieski) -

Cel gry:

Wyjac¢ patyczki w taki sposdb, by nie poruszyt sie

zaden z pozostatych.

Przygotowanie do gry:

Gra rozpoczyna sig od rozsypania na stole lub podtodze
wigzki trzymanych pionowo w zacisnietej dfoni i
opartych koncami o podtoze bierek.

Przebieg gry:

Najmtodszy z uczestnikéw rozpoczyna.

Kolejka nastepuje zgodnie z kierunkiem ruchu wskazowek
zegara. Gracze podejmuja kolejno pojedyncze patyczki
ze stosu w taki sposéb, by nie poruszyt sie zaden z
pozostatych. Gdy w trakcie wyjmowania drgnie chocby

jedna inna bierka, nastepuje utrata kolejki i do zbierania
przystepuje nastepny uczestnik.

Jezeli uczestnik wyciagnie bierke bez poruszenia lub
dotkniecia pozostatych, wtedy moze wyjac kolejna.

Porada: do wyciagniecia kolejnej bierki mozesz
uzy¢ posiadanych juz patyczkéw

Kto wygrywa?

Na koniec gry wszyscy uczestnicy licza punkty dodajac do
siebie warto$¢ wszystkich zebranych bierek.

Wygrywa osoba, ktéra zdobyta najwigcej punktow.



	Untitled

